Scenariusz zaj¢¢ komputerowych klasa VI

Temat: Logomocja — tworzenie posadzki

Cele lekc;ji:

Uczniowie po zajeciach znaja:

> Sposoby tworzenia prostych procedur

> Sposoby zmiany i dostosowania procedur

> Sposoby wprowadzania elementow graficznych

Uczniowie po zajeciach potrafia:

> Zaplanowac i napisa¢ proste procedury graficzne
> Zmodyfikowa¢ wczesniej stworzong procedure
> Odnalez¢ wtasne sposoby rozwijania procedur
Metody:

Pogadanka, ¢wiczenia, praca przy komputerze

Srodki dydaktyczne:
Komputer, program Logomocja, tablica

Tok zaje¢ dydaktycznych:

1. Przedstawienie uczniom nowego zadania

2. Propozycja zastosowania komputera i odpowiedniego oprogramowania w celu
rozwigzania zadania.

3. Wykonanie posadzki jako przyktadu stosowania procedur

LP Etap Planowanie aktywnosci Uwagi metodyczne
1. Przywitanie  |= Wprowadzenie uczniéw do pracowni |=> Forma: uczniowie
1 nauczyciel wchodza
2. | Sprawdzanie listy | = Odpowiadajg na pytania = pogadanka
obecnosci i = Loguja sie do sieci
zalogowanie si¢
do sieci
3. | Podanie tematu |=> Zapoznaja si¢ z tematem i celami = Pomoce:. Pomoce:
zajeé lekcji tablica, kreda,
dydaktycznych |= Uczniowie rozmawiajg z program Logo.
nauczycielem o realizacji zadania = Metoda pogadanka
= Wykonujg polecenia nauczyciela
= Uruchamiajg program Logo
4. | Rozwiazywanie |=> Uczniowie rozwigzujg zadanie = Pomoce program
zadania zgodnie z sugestiami nauczyciela Logo oraz tablica
= Pytaja jesli czego$ nie rozumieja
5. Tworzenie = Uczniowie tworzg procedure brzeg, = Pomoce: program
pierwszej pytaja, jesli czego$ nie wiedza Logo oraz tablica
podstawowej (procedura przedstawiona jest na = Metoda: pogadanka,

procedury koncu dokumentu).




LP Etap Planowanie aktywnosci Uwagi metodyczne

6. Tworzenie = Uczniowie tworzg procedurg ,,ptat”. = Metody: pogadanka
procedury Pytaja, jesli czego$ nie wiedza = Pomoce program

pomocniczej (procedura przedstawiona jest na Logo, tablica
koncu dokumentu)

8. Tworzenie = Uczniowie tworza procedurg = Metody: pogadanka
procedury ,posadzka”. Pytaja, jesli czego$ nie = Pomoce program
posadzka wiedzg (procedura przedstawiona jest Logo, tablica

na koncu dokumentu)
9. Modyfikacje =~ = Nauczyciel prosi uczniéw o = Metody: pogadanka

zmodyfikowanie procedury = Pomoce program
,»posadzka” w taki sposob, aby brzeg Logo, tablica
kazdego ptata miat inny kolor.

= Nauczyciel prosi uczniow o
zmodyfikowanie procedury
»posadzka” w taki sposob, aby kazdy
ptat miat inny kolor.

10 Pozegnanie = Uczniowie zamykaja program = Forma: uczniowie
= Wylogowuja si¢ z sieci 1 nauczyciel stoja.
= Pozegnanie z nauczycielem.

Mozliwe rozwigzania:
1. Procedura ,brzeg”

oto brzeg

np 20

Iw 60 np 20 pw 120 np 20 Iw 60 np 20

juz

2. Procedura ,plat”
oto pftat

powtdrz 4 [brzeg pw 90]

juz




3. Procedura ,,posadzka”

oto posadzka
pod
ws 60
powtorz 2 [ws pwk 300]
pw 90 np 90
powtorz 4 [np pwk 300] 1w 90 opu
powtdrz 4 [ptat pod Iw 90 np pwk 300 np pwk 300 np 60 pw 90 opu]
plat
powtorz 2 [pw 90 pod np 240 powtdrz 8 [np pwk 300] ~
Iw 90 np 60 powtorz 2 [np pwk 300] ~
opu powtorz 4 [ptat pod Iw 90 np pwk 300 ~
np pwk 300 np 60 pw 90 opu] ptat]
pod np 60 np pwk 300
Iw 90 np pwk 300 pw 180 opu
powtorz 4 [np 300 powtorz 10 [np pwk 300] pw 90 np 180 ~
powtorz 6 [np pwk 300] pw 90]
juz
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4. Modyfikacja 1
Nalezy zmieni¢ procedure ,,ptat”:

oto pftat
ukp 1 + losowa 14
powtorz 4 [brzeg pw 90]
juz
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5. Modyfikacja 2

9

Nalezy zmieni¢ procedure ,,ptat”:

oto plat

powtdrz 4 [brzeg pw 90]
pod pw 30 np 10

opu ukp 1 + losowa 14
zamaluj

pod ws 10 Iw 30 opu ukp 0

juz




